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NUANCES

HACHURES/ TRAMES

OMBRES

PERSPECTIVE LINEAIRE
1 point de fuite.

PERSPECTIVE
AERIENNE ou 
atmosphérique

2 points de fuite.

Ellipse



  

Expérimentation/ TECHNIQUES

La perspective aérienne ou perspective atmosphérique. C'est Léonard de Vinci (1452-1519) qui 
le premier va définir ce type de perspective. Elle fonctionne sur un principe d'effet d'optique 
facile à observer : dans un paysage, les couleurs sont de plus en plus claires et bleutées à 
mesure que l'on progresse dans les plans.
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