
  

L'image et la narration

Comment construire une narration à partir 
d' images fixes ?



  

         Références artistiques : 

Sujet : 
Réalise une bande dessinée au minimum de 5 vignettes et au maximum de 7 vignettes qui raconte comment ton héros 
va sauver la planète.
Vous devez être capable de :
Imaginer comment votre héros va sauver la planète Terre de la pollution. 6Pts (La planète de ton héros devra être visible dans ta BD).
(D.1.4.1/ S'exprimer et communiquer par les arts).
CONSTRUIRE 3 ESPACES DIFFERENTS (perspective, plans). 6pts
(D5.3.2 Mettre en œuvre les techniques de création).
(D5.3.1 Imaginer, concevoir, réaliser des production.)
RESPECTER LES CODES DE LA BANDE DESSINEE (titre, vignettage, bulle, onomatopée, cartouche, typographie). 6PTS
(D1.4.1 S'exprimer et communiquer par les arts).
D2.1.3 Comprendre les consignes. 2PTS   
 

   

VOCABULAIRE/
Perspective
Plans
Onomatopée
Cartouche
Typographie
Case
Planche
Pollution
Utopie

La cité idéale/ Perspective linéaire/ Renaissance Italienne.

2000/2003
BD Persepolis
Marjane Satrapi

1972/1980
BD MAUS

Art Spiegelman

1905/1914
BD Little Nemo in Slumberland 

Winsor McCay 

SUJET/ MISSION N°2

De la poubelle au 
musée/ L'oeuvre de Vik 

Muniz.



  



  



  



  

Une onomatopée ?



  



  



  



  



  

Comment donner l'illusion 
de la profondeur sur une 

feuille de papier ?



  



  

La perspective linéaire à un point de fuite.

Point de fuite.

Ligne d'horizon.



  

La perspective permet de donner l'illusion
de le profondeur sur une surface plane 
comme une feuille de papier.

La Cité Idéale, vers 1470



  

Objectif 1 :
Réaliser le brouillon de mon idée.

Je raconte quoi ?
Combien de cases comporte ma planche ?
Quel est le titre de ma BD ?
Les questions que je dois me poser :

Quand ? (Début) 
Exemple : Nous sommes en l'an 3000 et il n'y a plus de végétation sur la Terre...

Quel problème à résoudre ? (Elément déclencheur et développement)
Exemple :  Il n'y a plus de végétation sur Terre à cause de la pollution.

Quelle solution ? (Fin)
Mon héros trouve une solution au problème.



  



  



  

SUJET BD/ Fiche méthodologique/

Thème

1/ Sport
2/ Art (musique, 
danse, dessin...)
3/ Ecole
4/ Nature
5/ Animaux
6/ Famille

Epoque

1/ Préhistoire
2/ Moyen Âge
3/ Far West
4/ Epoque actuelle
5/ Futur
6/ Hors époque :
 monde imaginaire, rêve

Registre

1/ Humour
2/ Romantique
3/ Mystère
4/ Aventure
5/ Horreur/ peur
6/ Triste/ tragique

Héros

1/Garçon
2/Fille
3/ Animal
4/ Animal « humanisé »
5/ Monstre/ fantôme
6/ Vieil homme 
ou vieille femme

Elémént déclencheur

1/ Conflit avec un rival ou un ennemi
2/ Mauvaise météo
3/ Disparition d'un personnage, d'un objet
4/ Concours (course, concours de dessin...)
5/ Voyage, déménagement
6/ Arrivée d'un nouveau personnage ou d'un animal



  

Début 

● Il était une 
fois...

● C'est l'histoire 
de...

● En 3026 sur 
Terre...

● Le 22 Août 1911 
au Louvre.

Elément déclencheur

● Mais un jour...

● Quand soudain...

● Tout à coup.

● La Joconde a été volée !

Développement

● C'est ainsi que...

● Ensuite...

● Alors...

FIN

● Pour finir...

● Enfin...

● Mais 
heureusement...



  

Objectif 1 :
Construire ma planche de BD.

Objectif 2 :
Mettre en place le titre de ma BD en travaillant la 

typographie.

AU CRAYON !!!!



  



  

SUJET BD/ Fiche méthodologique/
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Objectif 1 :
Mettre en place le titre de ma bd.
Réaliser 2 vignettes au crayon.

Objectif 2 :
Réaliser 3 vignettes au crayon.

Pour m'aider je peux demander des silhouettes, du papier calque, des 
images de la Joconde à mon professeur !!!!!!



  

Objectif 1 :
Réaliser 5 vignettes au crayon.

Objectif 2 :
Terminer la réalisation des vignettes au crayon.

Pour m'aider je peux demander des silhouettes, du papier calque, des 
Images à mon professeur !!!!!!



  

Travailler en noir et 
blanc.

Art Spiegelman, BD MAUSS.



  

Persepolis de Marjane Satrapi.



  

Planche du tome 4 des Cahiers d'Esther.  (RIAD SATTOUF / ALLARY EDITIONS)



  

Planche de Little Nemo in Slumberland, de Winsor Mccay (1869-1934).



  



  



  



  Max Ernst – Histoire naturelle (1925) Kunstmuseum Bonn


	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23
	Diapo 24
	Diapo 25
	Diapo 26
	Diapo 27
	Diapo 28
	Diapo 29
	Diapo 30
	Diapo 31
	Diapo 32
	Diapo 33
	Diapo 34
	Diapo 35
	Diapo 36

