
  

QUAND L'ART 
FAIT 

SON CIRQUE !



  

Le 9 janvier 1768  le cirque a 
été inventé.
Ce jour-là, Philip Astley, un 
ancien militaire britannique 
recyclé en écuyer acrobate a eu 
la brillante idée de créer une 
piste circulaire de 13 mètres 
pour éviter les constants aller-
retour et rassembler les 
spectateurs autour de son 
numéro équestre. 

Quand l'art fait son cirque !

VOCABULAIRE
Cirque
Assemblage
Matériaux
Recyclage
Hétéroclites
Maniable
Mobile
Spectateur
Divertissement

SUJET/
Après avoir choisi un personnage de 

cirque imagine un assemblage pour donner
 naissance à ton protagoniste.

(Composante expressive:D1.4.1 S'exprimer 
Et communiquer par les arts).

Tu donneras un nom à ton personnage 
imaginaire pour que l'on comprenne ses 

caractéristiques.
(Composante culturelle et langagière :

D5.2.5)
Tu devras trouver des moyens techniques 
pour assembler  tes éléments et rendre ce 

personnage mobile.
(Composante technique : D5.3/ Invention, 

élaboration, production).

Mais qui a inventé le cirque ?



  

VOCABULAIRE/

Storyboard
Dessin animé
Chronophotographie
Stop motion
Image fixe/ narration
Composition/ Organisation/
 Plans
Cadrage
Scénario/ Décor

         Références artistiques : images fixes et mouvement 

Sujet : Vous réaliserez un stop motion pour mettre en action vos personnages dans un spectacle de cirque.
Pour cella vous devez être capable de :
Imaginer un scénario sur la thématique du cirque. (Composante expressive:D1,4,1 S'exprimer et communiquer par les arts).
Trouver les moyens techniques pour construire un décor pour votre stop motion (ambiance, accessoire...).(Composante technique : D5,3,1 
Imaginer, concevoir, réaliser des productions).
Utiliser l'application STOP MOTION STUDIO pour réaliser votre stop motion (cadrage, point de vue, séquence). (Composante numérique : 
D2,2,4 Utiliser des outils numériques) .
Composante citoyenne : D2,2,2 Travailler en équipe.

1912 :
Marcel Duchamp

Nu descendant l'escalier

1829
Invention de la photographie

Nicephore Niepce

1834
Le zootrope

 de W.-G. Horner

1908
Emile Cohl

Premier dessin animé
Fantasmagorie

Stop motion 
de l'artiste 
Dina Amin

     1895
Premier film :

L'arrivée du train à la 
Ciotat

Louis Lumière

      Quand l'art fait son cirque ! 
Un stop motion pour mettre en action mes personnages.



  

NOM/                                           PRENOM/                                    CLASSE/



  

                                  NOM/                                              PRENOM/                        CLASSE/

L'art du Stop Motion/ Etape 1 : Story board de mon Stop motion.

Pour la semaine prochaine le matériel dont j'ai besoin :(papiers de couleurs, objets,magazine à découper, lettre objet, accessoires, lumière,
photos, images …)  JE NOTE CETTE LISTE DANS MON AGENDA 

                                                                                                                                                                                                                           
                                                                                                                                                                                                                           
                                                                                                                                                                                                                           

Où se passe mon action ? (ex : Dans un chapiteau).....................................................
…....................................................................................................................................
Quel est le décors ? Quels sont les accessoires (ex : Une balle)...............................
….....................................................................................................................................
…....................................................................................................................................
Quel est le thème de mon stop motion ? Que va-t-il se passer ?
…..................................................................................................................................
….................................................................................................................................

Comment allez-vous réaliser les accessoires et le décor? (matériaux, objets, création 
de volume...)............................................................................................................
…..................................................................................................................................
…..................................................................................................................................



  

ALEXANDRE CALDER/



  

TECHNIQUE DE
L'ASSEMBLAGE.

Matériaux hétéroclites.

Recyclage.



  

LES Différents PERSONNAGES DE CIRQUE ?



  



  



  

QUAND L'ART FAIT SON CIRQUE !



  

AIDE/ SUJET CIRQUE



  

http://www.youtube.com/watch?v=zau35ol5uWk

http://www.youtube.com/watch?v=zau35ol5uWk


  

DES ARTISTES QUI TRAVAILLENT AVEC DES 
Matériaux de récupérations :

Te souviens-tu ? /SUJET N°1/

1912
PABLO PICASSO

Nature morte à la chaise 
cannée.

Huile sur toile cirée entourée de corde,
 29X37 cm.

1964
Martial Raysse.

Made in Japan- La grande 
Odalisque.



  

LE NOUVEAU Réalisme et la 
technique de l’Assemblage:

Un « recyclage poétique du réel urbain, industriel, publicitaire  » (60/90. Trente ans de 
Nouveau Réalisme, édition La Différence, 1990, p. 76).



  

Daniel Spoerri, Repas hongrois, tableau-piège, 1963
Assemblage 
Métal, verre, porcelaine, tissu sur aggloméré peint 
103 x 205 x 33 cm  



  

Martial Raysse, Soudain l'été dernier, 1963
Assemblage : photographie peinte à l’acrylique et objets
100 x 225 cm   



  

http://www.youtube.com/watch?v=GOo5uq2fH6g

http://www.youtube.com/watch?v=GOo5uq2fH6g


  

Vik Muniz: 
La beauté des ordures.



  

DESIGN/ RECYCLAGE/ Détournement :

Les frères Campama
Banquete chair

2003

Fauteuil Favela, 2003.



  

A RETENIR/

CHOISIR ET IMAGINER UN PERSONNAGE DE CIRQUE.

Rendre mon personnage MANIABLE ET MOBILE.
UTILISER LA TECHNIQUE DE L'ASSEMBLAGE.

Etape 1 : Réalisation du personnage.

OBJECTIF 1/
 Réaliser l'esquisse de mon idée.

Esquisse
De mon projet

NOM/    PRENOM/    CLASSE/
NOM de mon personnage :
Type de personnage :
Maniable car :
Mobile car :

Légende : Quels matériaux ?????

JE NOTE DANS MON AGENDA
les Matériaux que je dois
amener à la prochaine séance.



  

ETAPE 2/

Réalisation du PERSONNAGE EN 3D.

Objectif 1 :

Réalisation du personnage séance 1.

A RETENIR/

CHOISIR ET IMAGINER UN PERSONNAGE DE CIRQUE.

Rendre mon personnage MANIABLE ET MOBILE.
UTILISER LA TECHNIQUE DE L'ASSEMBLAGE.



  

ÉTAPE 2/

Réalisation du PERSONNAGE EN 3D.

Objectif 1 :

Réalisation du personnage séance2.

A RETENIR/

CHOISIR ET IMAGINER UN PERSONNAGE DE CIRQUE.

Rendre mon personnage MANIABLE ET MOBILE.
UTILISER LA TECHNIQUE DE L'ASSEMBLAGE.
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